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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
คณะ/โรงเรียน   คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
หลักสูตร/สาขาวิชา ภาษาและการสื่อสาร 

 
หมวดที่ 1 ขอ้มลูทั่วไป 

1. รหัสและชื่อรายวิชา 
1553407 : การสื่อสารบนสื่อสังคม 

2. จ านวนหน่วยกิต 
3 (2-2-5) หน่วยกิต 

3. หมวดวิชา 
วิชาเลือก 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
ชื่อ-สกุล  : ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศศิพร ต่ายค า 
เบอร์โทร : 0814495515 
E-mail   : staikham@gmail.com 

5. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน 
ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 / ชั้นปีที่ 2  

6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถา้มี) 
ไม่มี  

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) (ถ้ามี) 
ไม่มี  

8. สถานที่เรียน 
มหาวิทยาลัยสวนดุสิต  

9. วันที่จัดท าหรือปรับปรงุรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด 
 26 มิถุนายน 2567 

 
หมวดที่ 2 จดุมุ่งหมายและวัตถุประสงค ์

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา  
1. เพ่ือให้นักศึกษารู้และเข้าใจความหมายของการสื่อสารบนสื่อสังคม กระบวนการสื่อสารออนไลน์ 

ความเป็นมาและพัฒนาการของสื่อสังคม ประเภทของสื่อสังคม และอิทธิพลของสื่อสังคมที่มีต่อการสื่อสารใน
ปัจจุบัน  

2. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถสื่อสารและประยุกต์ใช้ภาษาในบริบทออนไลน์และน าเสนองานได้
ถูกต้อง เหมาะสม มีศิลปะการใช้ภาษาในการเล่าเรื่อง  
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3. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถคิดวิเคราะห์และคิดประเมินค่าผลกระทบเชิงบวกและลบของการ
สื่อสารผ่านสื่อสังคมในด้านต่าง ๆ อย่างรู้เท่าทัน  

4. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถคิดออกแบบและผลิตสื่อและนวัตกรรมด้านการสื่อสารหรือด้านภาษา  
5. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ เข้าใจความแตกต่างทางด้านวัฒนธรรม มี

กิริยามารยาทที่ดี อ่อนน้อมถ่อมตน มีคุณธรรมและจริยธรรม  
2. วัตถปุระสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

น าผลทบทวนการจัดการเรียนการสอนในปีการศึกษาที่ผ่านมาวางแผนการจัดการเรียนการสอนใน
ปีการศึกษาปัจจุบันให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายของรายวิชา ด าเนินการจัดการเรียนการสอนตามแผนที่ได้ก าหนด
ไว้อย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง โดยระหว่างการจัดการเรียนการสอนจะมีการตรวจสอบเนื้อหา กระบวนการ
จัดการเรียนการสอน และปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นระหว่างการจัดการเรียนการสอน จากนั้นปรับปรุงแก้ไขการ
จัดการเรียนการสอน เอกสารประกอบการเรียนและเอกสารค าสอนให้ทันสมัยซี่งเป็นผลจากงานวิจัยใหม่ ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชา ปรับปรุงสื่อ และกิจกรรมให้มีความน่าสนใจมากขึ้นเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพในการ
จัดการเรียนการสอนมากขึ้น  
3.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา  

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาในรายวิชาจะได้ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ระดับรายวิชา (CLOs)   

1. CLO1: สามารถอธิบายความหมายของการสื่อสารบนสื่อสังคม กระบวนการสื่อสารออนไลน์ 
ความเป็นมาและพัฒนาการของสื่อสังคม ประเภทของสื่อสังคม และอิทธิพลของสื่อสังคมที่มีต่อการสื่อสารใน
ปัจจุบัน  

2. CLO2: สามารถสื่อสารและประยุกต์ใช้ภาษาในบริบทออนไลน์และน าเสนองานได้ถูกต้อง 
เหมาะสม มีศิลปะการใช้ภาษาในการเล่าเรื่อง  

3. CLO3:  สามารถคิดวิเคราะห์และคิดประเมินค่าผลกระทบเชิงบวกและลบของการสื่อสารผ่าน
สื่อสังคมในด้านต่าง ๆ อย่างรู้เท่าทัน 

4. CLO4: สามารถคิดออกแบบและผลิตสื่อและนวัตกรรมด้านการสื่อสารหรือด้านภาษา 
5. CLO5: สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ เข้าใจความแตกต่างทางด้านวัฒนธรรม มีกิริยามารยาทที่

ดี อ่อนน้อมถ่อมตน มีคุณธรรมและจริยธรรม 
 

 หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 
1. ค าอธิบายรายวิชา 

 ความเป็นมาและพัฒนาการของสื่อสังคม ประเภทของสื่อสังคม กระบวนการสื่อสารออนไลน์และ
ศิลปะภาษาบนอินเทอร์เน็ต อิทธิพลของสื่อสังคมที่มีต่อการสื่อสารในปัจจุบัน วิเคราะห์ผลกระทบเชิงบวกและ
ลบของการสื่อสารผ่านสื่อสังคมในด้านการเมือง การตลาด การศึกษา และการประยุกต์ใช้ภ าษาในบริบท
ออนไลน์ต่าง ๆ ของการสื่อสารในยุคดิจิทัล 
 Background,  and developments of social media, types of social media, online 
communication process and language arts on the internet, influences of social media towards 
communication at present, analyzing positive and negative effects of communication via social 
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2. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
บรรยาย  การปฏิบัติ การศึกษาด้วยตนเอง สอนเสริม 
30 ชั่วโมง 30 ชั่วโมง  75 ชั่วโมง อาจจัดเพิ่มเติมให้ตาม

ความจ าเป็น 
3. แนวคิดกระบวนการจัดการเรียนรู้   

 จัดการเรียนการสอนแบบ Active learning การสอนแบบบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา 
ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อออนไลน์ การเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning Method) การจัดการเรียนรู้แบบ
อภิปราย (Discussion Method) การใช้กรณีศึกษา (Case Study) การใช้เกมจัดการเรียนรู้ (Game Based 
Learning) การแสดงบทบาทสมมติ (Role Plays) จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) จัดการ
เรียนรู้ แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based Learning) วิธีการสอนแบบอุปนัย (Inductive Method) 
การฝึกปฏิบัติการ การศึกษาดูงาน การบรรยายโดยวิทยากร และการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped 
Classroom) โดยการสอนนอกเวลาเรียนผ่านช่องทางออนไลน์   
4. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็น
รายบุคคล 

1. ทุกวันจันทร์ เวลา 13.00-16.00 น. ณ ห้องพักอาจารย์หลักสูตรภาษาและการสื่อสาร อาคาร 1 ชั้น 2 
2. Line ID: 0814495515  สามารถติดต่อได้ทุกวัน เวลา 8.00-18.00 น. 
3. Line Group: 1-67สื่อสารบนสื่อสังคม สามารถติดต่อได้ทุกวัน เวลา 8.00-18.00 น. 
4. E-mail: staikham@gmail.com  

 
หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

4.1 ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) กับระดบัการเรียนรู้ (LL)  
ล าดับ 
(CLO) 

ค าอธิบายผลลัพธ์การเรียนรู้ 
CLO Statement 

ระดับการเรียนรู้ 
Level of Learning 

CLO1 สามารถอธิบายความหมายของการสื่อสารบนสื่อสังคม กระบวนการ
สื่อสารออนไลน์ ความเป็นมาและพัฒนาการของสื่อสังคม ประเภทของ
สื่อสังคม และอิทธิพลของสื่อสังคมท่ีมีต่อการสื่อสารในปัจจุบัน 

R – Remembering     
U – Understanding      

CLO2 สามารถสื่อสารและประยุกต์ใช้ภาษาในบริบทออนไลน์และน าเสนองาน
ได้ถูกต้อง เหมาะสม มีศิลปะการใช้ภาษาในการเล่าเรื่อง 

A – Applying   

CLO3 สามารถคิดวิเคราะห์และคิดประเมินค่าผลกระทบเชิงบวกและลบของ
การสื่อสารผ่านสื่อสังคมในด้านต่าง ๆ อย่างรู้เท่าทัน 

AN – Analyzing         
E – Evaluating            

CLO4 สามารถคิดออกแบบและผลิตสื่อและนวัตกรรมด้านการสื่อสารหรือด้าน
ภาษา  

C – Creating 

CLO5 สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ เข้าใจความแตกต่างทาง ด้านวัฒนธรรม มี
กิริยามารยาทที่ดี อ่อนน้อมถ่อมตน มีคุณธรรมและจริยธรรม 

U – Understanding     
A – Applying   

หมายเหตุ ให้แสดงความเชื่อมโยงของผลลัพธ์การเรียนรู้ระหว่าง CLOs, PLOs และ Level of Learning ตาม
ทฤษฎีของ Bloom’s Taxonomy  
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  ระดับความสามารถโดยเรียงจากต่ าสุดไปถึงสูงสุด ดังนี้ 
  R – Remembering     U – Understanding     A – Applying   
  AN – Analyzing         E – Evaluating           C – Creating  
4.2 ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs) กับผลลพัธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร (PLOs) 

ระดับผลลัพธ์การเรียนรู้ในรายวิชา 
Course-Level Learning Outcomes 

ระดับผลลัพธ์การเรียนรู้ในหลักสูตร 
Program-Level Learning Outcomes 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

CLO1: สามารถอธิบายความหมายของการสื่อสารบน
สื่อสังคม กระบวนการสื่อสารออนไลน์ ความเป็นมา
และพัฒนาการของสื่อสังคม ประเภทของสื่อสังคม และ
อิทธิพลของสื่อสังคมที่มีต่อการสื่อสารในปัจจุบัน 

     

CLO2: สามารถสื่อสารและประยุกต์ใช้ภาษาในบริบท
ออนไลน์และน าเสนองานได้ถูกต้อง เหมาะสม มีศิลปะ
การใช้ภาษาในการเล่าเรื่อง  

     

CLO3: สามารถคิดวิเคราะห์และคิดประเมินค่า
ผลกระทบเชิงบวกและลบของการสื่อสารผ่านสื่อสังคม
ในด้านต่าง ๆ อย่างรู้เท่าทัน 

     

CLO4: สามารถคิดออกแบบและผลิตสื่อและนวัตกรรม
ด้านการสื่อสารหรือด้านภาษา 

     

CLO5: สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ เข้าใจความ
แตกต่างทางด้านวัฒนธรรม มีกิริยามารยาทที่ดี อ่อน
น้อมถ่อมตน มีคุณธรรมและจริยธรรม 

     

หมายเหตุ ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสูตร (Program-Level Learning Outcomes : PLOs) 
PLO1: อธิบายความรู้ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ และนิเทศศาสตร์พ้ืนฐานได้อย่างถูกต้อง  
PLO2: สื่อสารภาษาไทย และภาษาอังกฤษได้อย่างคล่องแคล่ว ถูกต้องทั้งด้านไวยากรณ์ ด้านความหมาย และ
เหมาะสมกับบริบททางสังคม และทางวัฒนธรรม  
PLO3: สร้างนวัตกรรมทางด้านภาษาและการสื่อสารส าหรับเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์  
PLO4: แสดงกิริยามารยาทดี อ่อนน้อมถ่อมตน เข้าใจความแตกต่างทางด้านวัฒนธรรม สามารถประสานความ
ร่วมมือกับบุคคลและหน่วยงานต่าง ๆ เพื่อการท างานได้ 
PLO5: ปฏิบัติงานด้านภาษาและการสื่อสาร โดยมุ่งเน้นความถูกต้องตามหลักวิชาการ หลักจรรยาบรรณ และ
หลักกฎหมาย แสดงออกถึงความมีคุณธรรมและจริยธรรมร่วมมือ 
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4.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLO)  กลยทุธ์การสอน และกลยุทธก์ารประเมิน 

CLO กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมิน 
CLO1: ส า ม า ร ถ
อธิบายความหมาย
ของการสื่อสารบน
สื่ อ สั ง ค ม 
กระบวนการสื่อสาร
อ อ น ไ ล น์  ค ว า ม
เ ป็ น ม า แ ล ะ
พัฒนาการของสื่อ
สังคม ประเภทของ
สื่ อ สั ง ค ม  แ ล ะ
อิทธิพลของสื่อสังคม
ที่มีต่อการสื่อสารใน
ปัจจุบัน 

1. จัดการเรียนการสอนแบบ Active learning  
2. การสอนแบบบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอ

เนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อออนไลน์ 
3. การเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning 

Method)  
4. การจัดการเรียนรู้แบบอภิปราย (Discussion 

Method) 
5. การใช้กรณีศึกษา (Case Study) 
6. การประดิษฐ์ฉากรับภาพ Hologram 3D 
7. การใช้ เกมจัดการเรียนรู้  (Game Based 

Learning) 
8. การสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้

เรียนรู้ 
9. การตอบค าถามทบทวน 

1. การทดสอบก่อนและหลังเรียน  
2. ประเมินจากการสังเกตการมี

ส่วนร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน 
3. ประเมินตามสภาพจริงจาก

ผลงาน และการปฏิบัติของ
นักศึกษา 

4. ประเมินจากการสรุปและการ
สะท้อนคิด 

5. ประเมินจากการตอบค าถาม
ทบทวน 

6. ประเมินจากรายงาน (สอบ
ปลายภาค) 

CLO 2  ส า ม า ร ถ
สื่ อ ส า ร แ ล ะ
ประยุกต์ใช้ภาษาใน
บริบทออนไลน์และ
น า เ ส น อ ง า น ไ ด้
ถูกต้อง เหมาะสม มี
ศิลปะการใช้ภาษา
ในการเล่าเรื่อง 

1. จัดการเรียนการสอนแบบ Active learning  
2. การสอนแบบบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอ

เนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อออนไลน์ 
3. การเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning 

Method)  
4. การจัดการเรียนรู้แบบอภิปราย (Discussion 

Method) 
5. การใช้กรณีศึกษา (Case Study) 
6. การใช้ เกมจัดการเรียนรู้  (Game Based 

Learning) 
7. การแสดงบทบาทสมมติ (Role Plays) 
8. จั ด ก า ร เ รี ย น รู้ แ บบ โ ค ร ง ง าน  (Project 

Method) ผ่านโครงงานสร้างสรรค์เนื้อหา
บ น สื่ อ สั ง ค ม เ พ่ื อ ส่ ง เ ส ริ ม ก า ร เ รี ย น รู้
ภาษาอังกฤษ 

9. การฝึกปฏิบัติการน าเสนองาน 
10. การสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้  

เรียนรู้ 
11. การตอบค าถามทบทวน 

1. การทดสอบก่อนและหลังเรียน  
2. ประเมินจากการสังเกตการมี

ส่วนร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน 
3. ประเมินตามสภาพจริงจาก

ผลงาน และการปฏิบัติของ
นักศึกษา 

4. ประเมินจากการสรุปและการ
สะท้อนคิด 

5. ประเมินจากการตอบค าถาม
ทบทวน 

6. ประเมินจากรายงาน (สอบ
ปลายภาค) 
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CLO กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมิน 
CLO 3 สามารถคิด
วิ เ คราะห์ แล ะคิ ด
ป ร ะ เ มิ น ค่ า
ผลกระทบเชิงบวก
แ ล ะ ล บ ข อ ง ก า ร
สื่อสารผ่านสื่อสังคม
ในด้านต่าง ๆ อย่าง
รู้เท่าทัน 

1. จัดการเรียนการสอนแบบ Active learning  
2. การสอนแบบบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอ

เนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อออนไลน์ 
3. การเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning 

Method)  
4. การจัดการเรียนรู้แบบอภิปราย (Discussion 

Method) 
5. การใช้กรณีศึกษา (Case Study) 
6. การก าหนดประเด็นให้วิเคราะห์และประเมิน

ค่า 
7. การใช้ เกมจัดการเรียนรู้  (Game Based 

Learning) 
8. การสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้

เรียนรู้ 
9. การตอบค าถามทบทวน 

1. การทดสอบก่อนและหลังเรียน  
2. ประเมินจากการสังเกตการมี

ส่วนร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน 
3. ประเมินตามสภาพจริงจาก

ผลงาน และการปฏิบัติของ
นักศึกษา 

4. ประเมินจากการสรุปและการ
สะท้อนคิด 

5. ประเมินจากการตอบค าถาม
ทบทวน 

6. ประเมินจากรายงาน (สอบ
ปลายภาค) 

 

CLO 4 สามารถคิด
ออกแบบและผลิต
สื่ อและนวัตกรรม
ด้านการสื่อสารหรือ
ด้านภาษา 

1. จั ด ก า ร เ รี ย น รู้ แ บบ โ ค ร ง ง าน  (Project 
Method) ผ่านโครงงานสร้างสรรค์เนื้อหา
บ น สื่ อ สั ง ค ม เ พ่ื อ ส่ ง เ ส ริ ม ก า ร เ รี ย น รู้
ภาษาอังกฤษ 

2. จั ดการ เ รี ยนรู ้ แบบ ใช้ ปั ญห า เป็ น ฐ าน 
(Problem–based Learning) โ ด ย ก า ร
ส ารวจปัญหา คิดออกแบบ และผลิตสื่อหรือ
นวัตกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ 

3. วิธีการสอนแบบอุปนัย (Inductive Method) 
4. การฝึกปฏิบัติการออกแบบและผลิตสื่อ 
5. กิจกรรมการศึกษาดูงาน 
6. การบรรยายโดยวิทยากรผู้เชี่ยวชาญ 
7. การสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped 

Classroom) โดยการสอนนอกเวลาเรียน
ผ่าน MS Teams หรือ Line 

1. ประเมินตามสภาพจริงจาก
ผลงาน และการปฏิบัติของ
นักศึกษา 

2. ประเมินจากการสังเกตการมี
ส่วนร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน/
กิจกรรม/โครงงาน 

3. ประเมินจากการสรุปและการ
สะท้อนคิด 

4. ประเมินจากการตอบค าถาม
ทบทวน 

5. ประเมินจากรายงาน (สอบ
ปลายภาค) 
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CLO กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมิน 
CLO 5  ส า ม า ร ถ
ท างานร่วมกับผู้ อ่ืน
ไ ด้  เ ข้ า ใ จ ค ว า ม
แตกต่ า งทางด้ าน
วั ฒ น ธ ร ร ม  มี
กิ ริ ยามารยาทที่ ดี  
อ่อนน้ อมถ่ อมตน   
มี คุ ณ ธ ร ร ม แ ล ะ
จริยธรรม 

1. ผู้สอนปฏิบัติตนเป็นแบบอย่างที่ดี 
2. จั ดกา ร เ รี ยนรู้ แบบ โคร ง ง าน  (Project 
Method) 
3. การเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning 
Method) 
4. การจัดการเรียนรู้แบบอภิปราย (Discussion 
Method) 
5. การใช้กรณีศึกษา (Case Study) 
6. การแสดงบทบาทสมมติ (Role Plays) 
7. การใช้ เกมจัดการเรียนรู้  (Game Based 
Learning) 

1. ประเมินตามสภาพจริงจากการ
ปฏิบัติตนของนักศึกษาโดยการ
สังเกตพฤติกรรม 
2. ประเมินจากการมีส่วนร่วม
กิจกรรมในชั้นเรียนและกิจกรรม 
 

 
หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/

รายละเอียด 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้าม)ี 

ผู้สอน 

1 1. ปฐมนิเทศ
และแนะน า
เนื้อหารายวิชา 
2. ความรู้
พ้ืนฐาน
เกี่ยวกับการ
สื่อสารบนสื่อ
สังคม 
₋ ความหมาย

ของการ
สื่อสารบน
สื่อสังคม 
₋ เครือข่าย

สังคม 
₋ ลักษณะของ

สื่อสังคม 
₋ ความส าคญั

ของการ
สื่อสารบน
สื่อสังคม 
₋ กระบวนการ

สื่อสาร
ออนไลน ์

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทักทายนักศึกษา และแนะน าตัว 
2. แนะน ารายวิชา วัตถุประสงค์การเรยีนรู้ การประเมินผลรายละเอยีดอื่น ๆ 
ของรายวิชา ก าหนดข้อตกลง ระเบียบการเข้าช้ันเรียน อธิบายรูปแบบการ
เรียนแบบ Active Learning และระบบการเรียนรู้ดับเบิลยบูีเอสซี (WBSC) 
ของรายวิชาการสื่อสารบนสื่อสังคม 
3. สร้างกลุ่มไลน์ (Line) ของตอนเรียนในรายวิชา 
4. ช้ีแจงและขออนุญาตด าเนินการวิจัยในช้ันเรียน การจัดกิจกรรมสร้างสรรค์
เนื้อหาบนสื่อสังคมเพื่อส่งเสรมิการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยกระบวนการคิด
ออกแบบ  
5. ทดสอบก่อนเรียนด้วยแบบทดสอบ 
6. ผู้สอนบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning Method) 
โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
7. ชมคลิปวีดิทัศน์ภาษาอังกฤษเรือ่ง Social Media 101: Everything You 
Need to Know และให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย (Discussion Method) 
8. เชิญวิทยากรจากสวนดุสติโพลมาให้ความรู้และบอกเล่าประสบการณ์
เกี่ยวกับการส ารวจความคิดเห็น 
9. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ไดเ้รียนรูค้รั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิม่เติม 
10. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
11. จัดการเรยีนรู้แบบโครงงาน (Project Method) โดยมอบหมายให้
นักศึกษาส ารวจปญัหาการเรยีนรูภ้าษาอังกฤษและพฤติกรรมการใช้สื่อสังคม

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/
รายละเอียด 

จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้าม)ี 

ผู้สอน 

₋ ข้อดีและ
ข้อเสียของ
สื่อสังคม 

เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา (บูรณาการการเรยีนการ
สอนกับการวิจัย)  
12. มอบหมายใหค้รั้งหน้านักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6 – 7 คน เตรยีม
อุปกรณ์ประดิษฐ์ฉากรับภาพ Hologram 3D ได้แก่ ฝาแก้วน้ าพลาสติกทรง
โดม 1 ฝา, กล่องข้าวพลาสติกใส 1 กล่อง,กระดาษขาว 1 แผ่น ปากกาเมจิ 1 
ด้าม, กรรไกร 1 เล่ม และเทปกาว สองหน้าแบบบางขนาด 2 นิ้ว 1 ช้ิน 
สื่อที่ใช้ :   
1. รายละเอียดของรายวิชา (SDU.OBE3) 
2. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
3. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
4. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
5. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
6. คลิปวี ดิ ทั ศน์  เ รื่ อ ง  Social Media 101: Everything You Need to 
Know เข้าถึงได้จาก https://www.youtube.com/watch?v=eY0Lp0lJW 
Xw 
7. แบบทดสอบก่อนเรียน  
8. แบบส ารวจปัญหาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษและพฤติกรรมการใช้สื่อสังคม
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 
9.   ค าถามทบทวน 

2 ความเป็นมา
และพัฒนาการ
ของสื่อสังคม 
- ความเป็นมา
และพัฒนาการ
ของสื่อสังคม 
- สถานการณ์
สื่อสังคมใน
ปัจจุบัน 
- แนวโน้มของ
สื่อสังคมใน
อนาคต 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ให้นักศึกษาช่วยกันค้นคว้าประวัติของสื่อสังคมจากสื่อออนไลน์ท้ัง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ จากนั้นสรุปและเขียน Mind Mapping เป็น
ภาษาอังกฤษ  
3. ผู้สอนบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning Method) 
โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
4. ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6 – 7 คน จากนั้นชมคลิปวีดิทัศน์เรื่อง ท า
จอภาพ 3 มิติ Hologram 3D จากนั้นให้แต่ละกลุ่มประดิษฐ์ฉากรับภาพ 
Hologram 3D และทดลองฉายภาพ โดยค้นหาภาพด้วยค าค้น “Hologram 
3D” 
5. ใหต้ัวแทนนักศึกษาน าเสนอผลการส ารวจปัญหาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ
และพฤติกรรมการใช้สื่อสังคมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของ
นักศึกษา และร่วมกันอภิปราย (Discussion Method) 
6. จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) และแบบใช้ปัญหาเป็น
ฐาน (Problem–based Learning) โดยให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุม่ละ 6 – 7 
คน ร่วมกันวิเคราะห์และก าหนดปญัหาส าคัญของการเรียนรูภ้าษาอังกฤษและ
พฤติกรรมการใช้สื่อสังคมเพื่อส่งเสริมการเรียนรูภ้าษาอังกฤษของนักศึกษาให้
ชัดเจน และน าเสนอ  
7. นักศึกษาแต่ละกลุ่มร่วมกันระดมสมองคิดออกแบบนวัตกรรมการสื่อสาร
และสร้างสรรคเ์นื้อหาท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษบนสื่อสังคมเพื่อช่วย

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 

https://www.youtube.com/watch?v=eY0Lp
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/
รายละเอียด 

จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้าม)ี 

ผู้สอน 

แก้ปัญหาการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา และน าเสนอโดยการวาดภาพ
นวัตกรรมดังกล่าวและเขียนบรรยายและน าเสนอเป็นภาษาอังกฤษ  
8. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ไดเ้รียนรูค้รั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิม่เติม 
9. มอบหมายใหน้ักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. คลิปวีดิทัศน์ เรื่อง ท าจอภาพ 3 มิติ Hologram 3D  เข้าถึงได้จาก 
https://www.tiktok.com/@fern_fernforfun/video/7358792306746 
592530 
6. อุปกรณ์ประดิษฐ์ฉากรับภาพ Hologram 3D ได้แก่ ฝาแก้วน้ าพลาสติก
ทรงโดม 1 ฝา, กล่องข้าวพลาสติกใส 1 กล่อง,กระดาษ 1 แผ่น ปากกาเมจิ 1 
ด้าม, กรรไกร 1 เล่ม และเทปกาว สองหน้าแบบบางขนาด 2 นิ้ว 1 ช้ิน  
7.  คลิปวีดิทัศน์ Holograma 3D 
8. ค าถามทบทวน 

3 ลักษณะ
ประเภทและ
รูปแบบของสื่อ
สังคม 
- ลักษณะของ
สื่อสังคม 
- ประเภทของ
สื่อสังคม 
- รูปแบบของ
สื่อสังคม 
- วิธีการ
เลือกใช้
แพลตฟอร์มสื่อ
สังคม 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ให้นักศึกษาชมคลิปวีดิทัศน์เรื่อง This Is the BEST Social Media 
Platform in 2024 และร่วมกันอภิปราย (Discussion Method) 
3. ค้นคว้าข้อมูลทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษเกี่ยวกับจุดเด่นและข้อจ ากัด
ของแพลตฟอร์มสื่อสังคม สรุปโดยการท าตารางตรวจสอบรายการ (Check 
List)  
4. ผู้สอนบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning Method) 
โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
5. จัดการเรียนรู้ แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based Learning) 
โดยให้นักศึกษาแบ่งกลุม่ กลุ่มละ 6 – 7 คน ค้นคว้าข้อมูลทั้งภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับสื่อสังคมและรูปแบบสื่อสังคมที่กลุม่เป้าหมาย/นักศึกษา
นิยมใช้ จากนั้นสรุปข้อมลู  
6. จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) โดยใหน้ักศึกษาแต่ละกลุ่ม
ระดมสมองคิดวางแผนก าหนดสื่อสังคมและรูปแบบของสื่อสังคมที่เหมาะสม
ต่อการส่งเสรมิการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา และน าเสนอเปน็
ภาษาอังกฤษ  
7. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ไดเ้รียนรูค้รั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิม่เติม 
8. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 

https://www.tiktok.com/@fern_fernforfun/video/
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2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. คลิปวีดิทัศน์ เรื่อง This Is the BEST Social Media Platform in 2024 
เข้าถึงได้จาก https://www.youtube.com/watch?v=HiJ3EbQRIdg 
6. ตารางตรวจสอบรายการ (Check List) 
7.  ค าถามทบทวน 

4 อิทธิพลและ
ผลกระทบของ
สื่อสังคม 
- อิทธิพลของ
สื่อสังคมที่มตี่อ
การสื่อสารใน
ปัจจุบัน 
- อิทธิพลและ
ผลกระทบของ
สื่อสังคมต่อ
บุคคล 
- อิทธิพลและ
ผลกระทบของ
สื่อสังคมดา้น
การตลาด 
- อิทธิพลและ
ผลกระทบของ
สื่ อ สั ง ค ม ต่ อ
ระบบสังคม 
 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ผู้สอนมอบโพสต์อิท (Post It) ให้นักศึกษาแต่ละคน เขียนเกีย่วกับ
ผลกระทบเชิงบวกและเชิงลบของสื่อสังคมที่มตี่อบุคคลลงโพสต์อิท แล้วน าไป
ติดบนกระดาน ผูส้อนอ่านค าตอบและน าโพสต์อิทท่ีมีค าตอบเหมือนกันมา
เรียงเป็นแถวเดียวกัน ค าตอบท่ีไมซ่้ าใครเป็นผู้ชนะ และสรุป 
3. ให้นักศึกษาชมคลิปวีดิทัศน์ภาษาอังกฤษเรื่อง Impact of Social Media
และร่วมกันอภิปราย (Discussion Method) 
4. จับสลากนักศึกษา 3 คน ให้ออกมาพูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับอิทธิพล
ของสื่อสังคมต่อการสื่อสารในปัจจบุัน 
5. ผู้สอนบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning Method) 
โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
6. ผู้สอนก าหนดประเด็นให้นักศึกษาวิเคราะห์และประเมินค่า ให้นักศึกษา
แบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6 – 7 คน โดยให้แต่ละกลุ่มจับสลากหวัข้อ 1 หัวข้อ จากนั้น
วิเคราะห์ผลกระทบเชิงบวกและลบของการสื่อสารผ่านสื่อสังคมด้านการเมือง 
ด้านการตลาด และด้านการศึกษา น าผลวิเคราะห์มาสรุป และน าเสนอเป็น
ภาษาอังกฤษ 
7. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ไดเ้รียนรูค้รั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิม่เติม 
8. จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) โดยมอบหมายให้
นักศึกษาแต่ละกลุ่มร่วมกันรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนรูภ้าษาองักฤษ
และศึกษาเนื้อหาในโปรแกรม English Discoveries Online เพื่อน ามาใช้
สร้างเนื้อหาในครั้งที่ 6  
9. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. โพสต์อิท (Post It) จ านวนเท่าจ านวนนักศึกษา  
4cIA4OzLszA 
6. คลิปวีดิทัศน์ภาษาอังกฤษเรื่อง Impact of Social Media 
เข้าถึงได้จาก https://www.youtube.com/watch?v= 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 

https://www.youtube.com/watch?v=HiJ3Eb
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7.  สลากหัวข้อเกี่ยวกับด้านการเมือง ด้านการตลาด และด้านการศึกษา 
8.  โปรแกรม English Discoveries Online 
9. ค าถามทบทวน 

5 การรู้เท่าทัน
สื่อสังคม 
กฏหมายและ
จริยธรรมที่
เกี่ยวข้องกับ
การสื่อสารบน
สื่อสังคม 
- การรู้เท่าทัน
สื่อสังคม 
- กฎหมายที่
เกี่ยวข้องกับ
การสื่อสารบน
สื่อสังคม 
- จริยธรรมการ
สื่อสารบนสื่อ
สังคม 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ใช้เกมในการจัดการเรียนรู้ (Game Based Learning) โดยให้นักศึกษาเล่น
เกม Correct or Incorrect เป็นภาษาอังกฤษ 
3. ชมคลิปวีดิทัศน์เรื่อง ด่ากันในโลกออนไลน์ ฟ้องหมิ่นประมาทรวมกับ 
พ.ร.บ.คอมฯ ได้หรือไม่ ? และให้นักศึกษาร่วมกันอภิปราย (Discussion 
Method) 
4. ผู้สอนบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning Method) 
โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
5. ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6 – 7 คน ช่วยกันค้นคว้าหาข้อมูลเกี่ยวกับ
กรณีศึกษาที่ผิดกฎหมายและ/จริยธรรมการสื่อสารบนสื่อสังคมจาก
แหล่งข้อมูลทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ จากนั้นเลือกกรณีศึกษา 1 กรณี  
6. ให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มวิเคราะห์กรณีศึกษาที่เลือกโดยการน าหลักการรู้เท่า
ทันสื่อหรือกฎหมายและ/จริยธรรมการสื่อสารบนสื่อสังคมเป็นหลักในการ
พิจารณา จากนั้นน าเสนอ และอภิปรายร่วมกัน 
7. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิ่มเติม 
8. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
 
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. คลิปวีดิทัศน์ เรื่อง ด่ากันในโลกออนไลน์ ฟ้องหมิ่นประมาทรวมกับ พ.ร.บ.
คอมฯ ได้หรือไม่ ? เข้าถึงได้จาก https://www.youtube.com/watch? 
v=_bmtKTxtO-U 
6. เกม Correct or Incorrect 
7.  ค าถามทบทวน 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 

6 ศิลปะและการ
ประยุกต์ใช้
ภาษาบน
อินเทอร์เน็ต 
- ศิลปะการใช้
ภาษาบน
อินเทอร์เน็ต 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. การใช้เกมจัดการเรียนรู้ (Game Based Learning) โดยให้นักศึกษาแต่ละ
คนค้นหาข้อความที่มีศิลปะการใช้ภาษาบนอินเทอร์เน็ตทั้งภาษาไทยและ /
ภาษาอังกฤษ ลงบนโพสต์อิท (Post It) แล้วน าไปติดบนกระดาน 
3. นักศึกษาจับคู่แสดงบทบาทสมมติ (Role Plays) โดยน าข้อความที่ตนเอง
เขียนลงโพสต์อิทมาสร้างเป็นข้อความสนทนากับเพื่อนบนแพลตฟอร์ม Line 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 

https://www.youtube.com/watch?%20v
https://www.youtube.com/watch?%20v
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- การ
ประยุกต์ใช้
ภาษาในบริบท
ออนไลน ์

โดยให้สื่อสารด้วยภาษาที่ถูกต้องตามหลักภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษ แสดง
ถึงมารยาทท่ีดี และความอ่อนน้อมถ่อมตน 
4. ผู้สอนบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning Method) 
โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
5. ให้นักศึกษาช่วยกันคัดแยกโพสต์อิทตามรูปแบบการใช้ภาษาบนสื่อสังคม 
จากนั้นน าเสนอ และร่วมกันอภิปราย (Discussion Method) 
6. จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) โดยให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม 
กลุ่มละ 6 – 7 คน นักศึกษาแต่ละกลุ่มน าข้อมลูเกี่ยวกับการเรยีนรู้
ภาษาอังกฤษและเนื้อหาในโปรแกรม English Discoveries Online ที่
รวบรวมมาระดมสมองคิดสร้างสรรค์เนื้อหาที่ส่งเสรมิการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ
บนสื่อสังคมเพื่อช่วยแก้ปัญหาการเรียนรูภ้าษาอังกฤษของนักศึกษา และ
น าเสนอ  
7. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิ่มเติม 
8. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม Line เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5.  โพสต์อิท (Post It) ตามจ านวนนักศึกษา และปากกา 
6. โปรแกรม English Discoveries Online   
7.  ค าถามทบทวน 

7 การสร้าง
เนื้อหาบนสื่อ
สังคม 
- การตลาด
เนื้อหา 
- การสร้าง
เนื้อหาบนสื่อ
สังคม 
- ขั้นตอนการ
สร้างเนื้อหา 
- เครื่องมือ
ส าหรับการ
สร้างเนื้อหา 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ผู้สอนใช้วิธีการสอนแบบอุปนัย ( Inductive Method) โดยตั้งค าถาม
เพื่อให้นักศึกษาตอบเกี่ยวกับขั้นตอนย่อย ๆ ของการสร้างเนื้อหา เพื่อให้ผู้
เรียนรู้ขั้นตอนย่อยก่อน โดยให้นักศึกษาที่ตอบถูกต้องและเร็วที่สุดเขียน
ค าตอบลงในโพสต์อิท (Post It) แล้วมาแปะบนกระดาน 
3. ให้นักศึกษาช่วยกันเรียงขั้นตอนการสร้างเนื้อหา โดยการเรียงโพสต์อิทใน
ระหว่างท ากิจกรรมผู้สอนจะไม่เฉลยค าตอบ แต่เฉลยในช่วงบรรยาย 
4. ผู้สอนแบบบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวิดีทัศน์ และ
สื่อออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้ แบบใช้ค าถาม (Questioning 
Method) โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
5. จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) โดยให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม 
กลุ่มละ 6 – 7 คน ระดมสมองคิดและวางแผนตามขั้นตอนการสร้างเนื้อหา 
ส าหรับการสร้างสรรค์เนื้อหาส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา 
ระหว่างนั้นผู้สอนให้ค าแนะน า ควบคุมการฝึกปฏิบัติ ตรวจสอบผลงาน  
6. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิ่มเติม 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 
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7. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. โพสต์อิท (Post It)   
6. ค าถามทบทวน 

8 การเล่าเร่ือง
บนสื่อสังคม 
-  ความหมาย
ข อ ง ก า ร เ ล่ า
เ รื่ อ ง บ น สื่ อ
สังคม 
- ชนิดของเรื่อง
เล่า 
- องค์ประกอบ
การเล่าเรื่อง 
-  ขั้นตอนการ
เล่าเรื่องบนสื่อ
สังคม 
- หลักการเล่า
เ รื่ อ ง บ น สื่ อ
สังคม 
- การเล่าเรื่อง
ในสื่อต่าง ๆ  

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6 – 7 คน สืบค้นตัวอย่างการเล่าเรื่องในสื่อ
สังคมที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ  
3. ให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มวิเคราะห์เทคนิคการเล่าเรื่องจากตัวอย่างที่ได้สืบค้น
มา เขียนสรุป และน าเสนอ 
4. ผู้สอนบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning Method) 
โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
5. จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) โดยให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม 
กลุ่มละ 6 – 7 คน ระดมสมองคิดเรื่องเล่าส าหรับผลิตคลิปวีดิทัศน์ส่งเสริม
การเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา เพื่อเผยแพร่บนแพลตฟอร์มสื่อสังคม
ตามที่แต่ละกลุ่มได้วางแผนไว้ โดยก าหนดขนาดความยาวของเรื่องตาม
แพลตฟอร์มนั้น ๆ โดยเขียนเป็นบทวีดิทัศน์ (VDO Script) และน าเสนอ 
ผู้สอนให้ค าแนะน า ควบคุมการฝึกปฏิบัติ ตรวจสอบผลงาน  
6. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิ่มเติม 
7. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. ตัวอย่างการเล่าเรื่องในสื่อต่าง ๆ  
6.  ค าถามทบทวน 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 

9 การออกแบบ
อินโฟกราฟิก 
- ความหมาย
ของอินโฟ
กราฟิก 
- คุณสมบตัิ
ของอินโฟ
กราฟิก 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ให้นักศึกษาแต่ละคนสืบค้นตัวอย่างอินโฟกราฟิกที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษ  
3. ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6 – 7 คน ช่วยกันวิเคราะห์องค์ประกอบของ
อินโฟกราฟิกจากตัวอย่างที่สืบค้นมา เขียนสรุป และน าเสนอ 
4. ให้นักศึกษาอภิปรายเกี่ยวกับองค์ประกอบของอินโฟกราฟิกร่วมกัน 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 
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- องค์ประกอบ
ของ อินโฟ
กราฟิก 
- ขั้นตอนการ
ออกแบบอินโฟ
กราฟิก 
- เครื่องมือที่ใช้
ใ น ก า ร
ออกแบบอินโฟ
กราฟิก 
- เ ทคนิ ค ก า ร
ออกแบบอินโฟ
กราฟิก 

5. ผู้สอนแบบบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวิดีทัศน์ และ
สื่อออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถ าม (Questioning 
Method) โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
6. จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) โดยให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม 
กลุ่มละ 6 – 7 คน ระดมสมองคิดออกแบบสร้างสรรค์อินโฟกราฟิกส าหรับ
ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา เพื่อเผยแพร่บนแพลตฟอร์มสื่อ
สังคมนักศึกษาแต่ละกลุ่มได้วางแผนไว้ โดยก าหนดขนาดตามที่แพลตฟอร์ม
นั้น ๆ ก าหนดไว้ ระหว่างนั้นผู้สอนให้ค าแนะน า ควบคุมการฝึกปฏิบัติ 
ตรวจสอบผลงานและส่งให้อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาอังกฤษตรวจสอบอีก
ครั้ง ก่อนอนุญาตให้นักศึกษาเผยแพร่  
7. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิ่มเติม 
8. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
9. หากนักศึกษากลุ่มใดออกแบบไม่เสร็จ ผูส้อนไดจ้ัดการเรยีนแบบห้องเรียน
กลับด้าน (Flipped Classroom) โดยมอบหมายให้นักศึกษากลุ่มนั้น ๆ ส่งผล
งานอินโฟกราฟิก และรับค าแนะน านอกเวลาเรียนผา่นโปรแกรม MS Teams 
หรือ Line โดยผู้สอนจะพจิารณาตรวจสอบและส่งให้อาจารยผ์ู้เชี่ยวชาญด้าน
ภาษาอังกฤษตรวจสอบอีกครั้ง ก่อนอนุญาตให้นักศึกษาเผยแพร ่
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. ตัวอย่างอินโฟกราฟิก 
6. โปรแกรม Canva 
7.  ค าถามทบทวน 
8.  มอบหมายให้นักศึกษาน าสมาร์ตโฟนท่ีมีกล้องมาในครั้งหน้า 

10 การผลิตคลิป
วีดิทัศน์ 
-  ความหมาย
ข อ ง ค ลิ ป วี ดิ
ทัศน์ 
- คุณสมบัติของ
คลิปวีดิทัศน์ 
- กระบวนการ
ผ ลิ ต ค ลิ ป วี ดิ
ทัศน์ 
- อุ ป ก ร ณ์
ส า ห รั บ ผ ลิ ต
คลิปวีดิทัศน์ 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ให้นักศึกษาชมคลิปวิดีทัศน์เรื่อง เบื้องหลังกองถ่ายพ่ีเอ็ด 7 วิ By เทศไทย  
3. ให้นักศึกษาแต่ละคนเขียนกระบวนการผลิตคลิปวีดิทัศน์ที่ได้เรียนรู้จาก
คลิปลงในโปรแกรม Canva  
4. ผู้สอนแบบบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวิดีทัศน์ และ
สื่อออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning 
Method) โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
5. ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6 – 7 คน ระดมสมองคิดวางแผนการผลิต
คลิปวีดิทัศน์ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา  
6. จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) โดยให้นักศึกษาแต่ละกลุม่
น าเสนอแผนการผลิตคลิปวีดิทัศน์ที่ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของ
นักศึกษา กลุ่มละไม่เกิน 5 นาที  

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/
รายละเอียด 

จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้าม)ี 

ผู้สอน 

7. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิ่มเติม 
8. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. คลิปวีดิทัศน์ เรื่อง คลิปวีดิทัศน์เรื่อง เบื้องหลังกองถ่ายพี่เอ็ด 7 วิ By เทศ
ไทย เข้าถึงได้จาก https://www.youtube.com/watch?v=EAkDT8gqZ 
lw หรื อ เ รื่ อ ง  กองโฆษณาท าอะไรบ้ าง  ? By มาม่ า โจ๊กคัพ  https:// 
www.youtube.com/watch?v=hTbnNks9PNM&ab_channel=tiger 
cry channel 
6. โปรแกรม Canva 
7.  ค าถามทบทวน 
8.  มอบหมายให้นักศึกษาน าสมาร์ตโฟนท่ีมีกล้องมาในครั้งหน้า 

11 พื้นฐานการใช้
กล้องสมารต์
โฟน 
- คุณสมบตัิ
พื้นฐานของ
กล้องสมารต์
โฟน 
- การตั้งค่า
กล้องสมารต์
โฟน 
- การใช้งาน
โปรแกรมกล้อง
สมารต์โฟน 
- เทคนิคการ
ถ่ายวีดิทัศน์
ด้วยกล้อง
สมารต์โฟน 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ผู้สอนบรรยายประกอบการสาธิตและสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิป
วิดีทัศน์  และสื่อออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม 
(Questioning Method) โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา 
3. ให้นักศึกษาแต่ละคนฝึกใช้กล้องสมาร์ตโฟนตามโจทย์ที่ผู้สอนก าหนด โดย
ผู้สอนให้ค าแนะน า ควบคุมการฝึกปฏิบัติ และตรวจสอบการฝึกปฏิบัติ 
4. ใช้เกมในการจัดการเรียนรู้ (Game Based Learning) ให้นักศึกษา
แบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6 – 7 คน เล่นเกมแฟลชการ์ดบอกความหมายของค าศัพท์
ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวกับพ้ืนฐานการใช้กล้องสมารต์โฟน โดยให้แตล่ะกลุ่มจับ
แฟลชการ์ดกลุม่ละ 1 ใบ ผลัดกันถาม กลุ่มใดตอบค าถามได้ถูกต้องและเร็ว
ที่สุดจะไดร้างวัล 
5. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิ่มเติม 
6. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. สมาร์ตโฟน 
6.  เกมแฟลชการ์ดค าศัพท์พื้นฐานการใช้กล้องสมาร์ตโฟนภาษาอังกฤษ 
7.  ของรางวัล 
8.  ค าถามทบทวน 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 

https://www.youtube.com/watch?v=EAkDT
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/
รายละเอียด 

จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้าม)ี 

ผู้สอน 

12 การถ่ายคลิป
วิดีทัศน์ 
- ช็อต 
- มุมกล้อง 
- มุมมองภาพ 
- การเคลื่อน
กล้อง 
- การปรับภาพ
ด้วยเลนส์กล้อง 
- การเช่ือมต่อ
ภาพในฉาก 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ให้นักศึกษาชมคลิปวีดิทัศน์ผลงานของผู้สอนและรุ่นพี่ที่เคยเรียนวิชาการ
สื่อสารบนสื่อสังคมในปีการศึกษาที่ผ่านมา ผู้สอนเล่าถึงเทคนิคการถ่ายและ
ปัญหาที่พบเพื่อเป็นกรณีศึกษา (Case Study) 
3. ผู้สอนบรรยายประกอบการสาธิตและสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิป
วิดีทัศน์  และสื่อออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม 
(Questioning Method) โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา  
4. จัดกิจกรรมเรียนรู้นอกห้องเรียน โดยให้นักศึกษาจับคู่กันแล้วผลัดกันถ่าย
วีดิทัศน์ตามโจทย์ด้วยสมาร์ตโฟนตามโจทย์ที่ผู้สอนก าหนด โดยผู้สอนคอยให้
ค าแนะน า ควบคุมการฝึกปฏิบัติ และตรวจสอบผลงาน 
5. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิ่มเติม 
6. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
7. การจัดการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) โดย
มอบหมายให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มถ่ายคลิปวีดิทัศน์ เนื้อหาบนสื่อสังคมเพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของกลุ่มตนเอง โดยสามารถสอบถามและขอ
ค าแนะน าจากผู้สอนนอกเวลาเรียนผ่านโปรแกรม MS Teams หรือ Line 
และเป็นการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method)  
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. ตัวอย่างคลิปวีดิทัศน์ของผู้สอนและรุ่นพี่  
6. สมาร์ตโฟน 
7.  ค าถามทบทวน 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 

13 การจัดแสง
และ
บันทึกเสียงวีดิ
ทัศน์ 
- ประเภทของ
แสง 
- หลักการจัด
แสงวีดิทัศน์ 
- การ
บันทึกเสียง 

4 1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ผู้สอนบรรยายประกอบการสาธิตและสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิป
วิดีทัศน์  และสื่อออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม 
(Questioning Method) โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา  
3. จัดกิจกรรมการศึกษาดูงานสตูดิโอถ่ายภาพของฝ่ายประชาสัมพันธ์ 
มหาวิทยาลัยสวนดุสิต และเชิญช่างภาพของฝ่ายประชาสัมพันธ์เป็นวิทยากร
มาให้ความรู้และสาธิตการจัดแสงภายในสตูดิโอ  
4. ให้นักศึกษาฝึกปฏิบัติการจัดแสงและบันทึกภาพวีดิทัศน์ด้วยสมาร์ตโฟน 
โดยผู้สอนคอยให้ค าแนะน า ควบคุมการฝึกปฏิบัติ และตรวจสอบผลงาน 
5. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิ่มเติม 
6. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
7. มอบหมายให้นักศึกษาเตรียมไฟล์วีดิทัศน์ต้นฉบับมาในครั้งหน้า 
สื่อที่ใช้ :   

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 
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1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. อุปกรณ์ไฟภายในสตูดิโอ ของฝ่ายประชาสัมพันธ์ 
6.  สมาร์ตโฟน 
7.  ค าถามทบทวน 

14 การตัดต่อวีดิ
ทัศน์และเสียง 
- ประเภทของ
การตัดต่อ 
- ขั้นตอนการ
ท างานตัดต่อ 
- ลักษณะการ
เชื่อมต่อภาพ 
- การใช้
โปรแกรมตัด
ต่อวีดิทัศน์ 
- การแปลงไฟล ์
- การตัดต่อ
เสียง 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ให้นักศึกษาชมคลิปวีดิทัศน์เรื่อง HAVAL H6 HEV ซึ่งเป็นผลงานการถ่าย
ท าและตัดต่อของผู้สอน ผู้สอนเล่าถึงเทคนิคการตัดต่อที่ใช้และปัญหาที่พบ 
เพื่อเป็นกรณีศึกษา (Case Study) 
3. ผู้สอนบรรยายประกอบการสาธิตและสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิป
วิดีทัศน์  และสื่อออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม 
(Questioning Method) โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา 
4 . ให้นักศึกษาแต่ละคน Download และติดตั้งโปรแกรม CapCut ใน
สมาร์ตโฟนของตนเอง  
5. ให้นักศึกษาแต่ละคนฝึกปฏิบัติการตัดต่อวีดิทัศน์ด้วยโปรแกรม CapCut 
โดยผู้สอนคอยให้ค าแนะน า ควบคุมการฝึกปฏิบัติ และตรวจสอบผลงาน 
6. จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) โดยให้นักศึกษาแบ่งกลุ่ม 
กลุ่มละ 6 – 7 คน ฝึกปฏิบัติการตัดต่อวีดิทัศน์เนื้อหาบนสื่อสังคมเพื่อส่งเสริม
การเรียนรู้ภาษาอังกฤษของกลุ่มตนเอง โดยผู้สอนคอยให้ค าแนะน า ควบคุม
การฝึกปฏิบัติ และตรวจสอบผลงาน  
7. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นักศึกษาซักถามเพิ่มเติม 
8. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
9. การจัดการเรียนแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) โดย
มอบหมายให้นักศึกษาแต่ละกลุ่มส่งผลงานและรับค าแนะน านอกเวลาเรียน
ผ่านโปรแกรม MS Teams หรือ Line โดยผลงานคลิปวีดิทัศน์ต้องตัดต่อ 
บันทึกเสียง และใส่เทคนิคพิเศษต่าง ๆ เรียบร้อย ผู้สอนจะพิจารณาตรวจสอบ
และส่งให้อาจารย์ผู้เชี่ยวชาญด้านภาษาอังกฤษตรวจสอบอีกครั้ง ก่อนอนุญาต
ให้นักศึกษาเผยแพร่ 
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม Line เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ โปรแกรม MS Teams 
5. คลิปวีดิทัศน์ เรื่อง HAVAL H6 HEV เข้าถึงได้จาก https://www.face 
book.com/share/p/E6y4QEnd9u4kYcX6/?mibextid=qi2Omg 
6.  สมาร์ตโฟน 
7.  โปรแกรม CapCut 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/
รายละเอียด 

จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรมการเรียน      
การสอนสื่อที่ใช้ (ถ้าม)ี 

ผู้สอน 

8.  ไฟล์วีดิทัศน์ต้นฉบับ 
9.  ค าถามทบทวน 

15 เ ท ค นิ ค ก า ร
เผยแพร่ การ
ส ร้ า ง ก า ร มี
ส่วนร่วม และ
ป ร ะ เ มิ น ผ ล
การสื่อสารบน
สื่อสังคม 
- เ ทคนิ ค ก า ร
เผยแพร่บนสื่อ
สังคม 
-  เทคนิคการ
สร้างการมีส่วน
ร่ ว ม บ น สื่ อ
สังคม 
-  ก ล ยุ ท ธ์
การตลาดบน
สื่อสังคม 
-  ก า ร
ประเมินผลการ
เผยแพร่ 
- ประเมินผล
การสื่อสารบน
สื่อสังคมและ
การปรับปรุง 

4 กิจกรรมการเรียนการสอน : 
1. ผู้สอนทบทวนเนื้อหาครั้งท่ีผ่านมา 
2. ให้นักศึกษาชมคลิปวีดิทัศน์เรื่อง Engagement คืออะไร 
3. ผู้สอนบรรยายประกอบสไลด์น าเสนอเนื้อหา ภาพ คลิปวีดิทัศน์ และสื่อ
ออนไลน์ต่าง ๆ ควบคู่กับการเรียนรู้แบบใช้ค าถาม (Questioning Method) 
โดยผู้สอนตั้งค าถามเกี่ยวกับเนื้อหา และกรณีศึกษา (Case Study)  
4. จัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Method) โดยนักศึกษาแต่ละกลุ่ม
น าเสนอผลงาน ผลการเผยแพร่และผลประเมินจากการเผยแพร่ผลงานการ
สร้างสรรค์เนื้อหาบนสื่อสังคมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ โดยให้เวลา
กลุ่มละไม่เกิน 10 นาที  
5. ผู้สอนประเมินผลตามเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Scoring Rubrics) 
6. ให้นักศึกษาร่วมกันโหวต (Vote) ผลงานที่ถูกใจ จากนั้นผู้สอนนับคะแนน
และมอบรางวัลให้กับกลุ่มที่ชนะผลโหวต 
7. ให้นักศึกษาร่วมกันสรุปทบทวนเนื้อหา สะท้อนคิดสิ่งที่ได้เรียนรู้ครั้งนี้ และ
เปิดโอกาสให้นกัศึกษาซักถามเพิ่มเติม 
8. มอบหมายให้นักศึกษาตอบค าถามทบทวน  
9. ทดสอบหลังเรียนด้วยแบบทดสอบ 
สื่อที่ใช้ :   
1. เอกสารค าสอนวิชา การสื่อสารบนสื่อสังคม 
2. สไลด์น าเสนอเนื้อหา และภาพประกอบการบรรยาย 
3. ระบบการเรียนรู้ดับเบิลยูบีเอสซี (WBSC) 
4. สื่อสังคม เว็บไซต์ ระบบสารสนเทศออนไลน์ 
5. คลิปวีดิทัศน์ เรื่อง Engagement คืออะไร เข้าถึงได้จาก https://www. 
tiktok.com/@thesecretsauceth/video/7238475993667669254 
6.  แบบประเมินผลงานโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Scoring 
Rubrics) 
7.  ของรางวัล 
8.  ค าถามทบทวน 
9.  แบบทดสอบ 

ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 

16 สอบปลายภาค  รายงาน ผศ.ดร.ศศิพร 
ต่ายค า 

2. การประเมินผลการเรียนรู้  
ผลลัพธ์ 

การเรียนรู้ฯ 
วิธีการวัดผล 

น้ าหนักการประเมินผล 
(ร้อยละ) 

CLO 1 สามารถอธิบาย
ความหมายของการสื่อสารบนสื่อ
สังคม กระบวนการสื่อสาร
ออนไลน์ ความเป็นมาและ

1. ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน การ
ตอบค าถาม การสรุป และกิจกรรมต่าง ๆ 

20 
25 

2. ประเมินจากการทดสอบหลังเรียน 5 
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ผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ฯ 

วิธีการวัดผล 
น้ าหนักการประเมินผล 

(ร้อยละ) 
พัฒนาการของสื่อสังคม ประเภท
ของสื่อสังคม และอิทธิพลของสื่อ
สังคมท่ีมีต่อการสื่อสารในปัจจุบัน 
CLO 2 สามารถสื่อสารและ
ประยุกต์ใช้ภาษาในบริบท
ออนไลน์และน าเสนองานได้
ถูกต้อง เหมาะสม มีศิลปะการใช้
ภาษาในการเล่าเรื่อง 

1.  ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน 
โครงการ และการปฏิบัติของนักศึกษา 

25 

30 2. ประเมินจากรายงาน (สอบปลายภาค) 5 

CLO 3 สามารถคิดวิเคราะห์และ
คิดประเมินค่าผลกระทบเชิงบวก
และลบของการสื่อสารผ่านสื่อ
สังคมในด้านต่าง ๆ อย่างรู้เท่าทัน 

1. ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และ
การปฏิบัติของนักศึกษา (การก าหนดประเด็น
ให้วิเคราะห์และประเมินค่า  

5 

10 

2. ประเมินจากรายงาน (สอบปลายภาค) 5 
CLO 4 สามารถคิดออกแบบและ
ผลิตสื่อและนวัตกรรมด้านการ
สื่อสารหรือด้านภาษา 

1. ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน 
โครงการ และการปฏิบัติของนักศึกษา 

20 
25 

2. ประเมินจากรายงาน (สอบปลายภาค) 5 
CLO 5 สามารถท างานร่วมกับ
ผู้อื่นได้ เข้าใจความแตกต่าง
ทางด้านวัฒนธรรม มี
กิริยามารยาทที่ดี อ่อนน้อมถ่อม
ตน   มีคุณธรรมและจริยธรรม 

1. ประเมินตามสภาพจริงจากการปฏิบัติตน
ของนักศึกษาโดยการสังเกตพฤติกรรม 

5 

10 2. ประเมินจากการมีส่วนร่วมกิจกรรมในชั้น
เรียนและกิจกรรม 

5 

รวม   100 
รูปแบบการบันทึกผลการเรียน   A-F  S/U   P 
 
การประเมินผล ตามเกณฑ์การให้ระดับคะแนนตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยสวนดุสิต 

เกณฑ์คะแนน ผลการเรียน 
85 - 100 A 
79 - 84 B+ 
73 - 78 B 
67 - 72 C+ 
61 - 66 C 
55 - 60 D+ 
50 - 54 D 
0 - 49 F 

ได้รับการอนุมัติให้นักศึกษายกเลิกรายวิชา W 
การประเมินยังไม่สมบูรณ์ I 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
1. ต าราและเอกสารหลัก 

1.1 ศศิพร ต่ายค า. (2567). เอกสารประกอบการเรียน การสื่อสารบนสื่อสังคม . กรุงเทพฯ : 
ศูนย์บริการสื่อสิ่งพิมพ์กราฟฟิคไซท์  
2. เอกสารและข้อมูลเสนอแนะ 

2.1 Zhong, B. (2021). Social Media Communication: Trends and Theories. John 
Wiley & Sons.  

2.2 Baker, K. (2021). Social Media Marketing: The Ultimate Guide. 
https://blog.hubspot. com/marketing/social-media-marketing. Social Media Marketing: The 
Ultimate Guide (hubspot.com) /   

2.3  McDonald, J. (2023). Social Media Marketing Workbook: How to Use Social 
Media for Business (2023 Marketing - Social Media, SEO, & Online Ads Books). Independently 
Published 

2.4 Herrity, J. (2023). What Is Content Creation? (Plus How-To and List of Tools). 
https://www.indeed.com/career-advice/career-development/content-creation 
3. ทรัพยากรอื่น ๆ 

3.1 https://wbsc.dusit.ac.th/การสื่อสารบนสื่อสังคม  
3.2 https://arit.dusit.ac.th/ 
3.3 https://www.youtube.com/ 
3.4 https://www.tiktok.com/ 
3.5 https://ed21.engdis.com/dusit#/login 

 4. การปรับปรุง / การพัฒนาทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน (เพิ่มเติม) 
ปรับปรุง/พัฒนาเอกสารประกอบการเรียน  
 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

นักศึกษาทุกคนประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ทั้งวิธีการสอน การจัดกิจกรรมในชั้นเรียน สื่อการ
สอน และผลการเรียนรู้ที่ได้รับ ตลอดจนเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงรายวิชา ด้วยแบบประเมินประสิทธิผลของ
รายวิชาผ่านระบบการประเมินเพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพการจัดการศึกษาทาง  www.e-assessment. 
dusit.ac.th  
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

ด าเนินการเก็บข้อมูลเพ่ือประเมินการสอนจากผลงานของนักศึกษา ผลการเรียน และการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
3. การปรับปรุงการสอน 

น าผลที่ได้จากการประเมินในข้อ 2 มาปรับปรุงการสอนและหาข้อมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการ
เรียนการสอนโดยจัดกิจกรรมดังนี้ 1) จัดวิพากษ์แนวการสอนโดยคณาจารย์ในหลักสูตร  2) การประชุมเชิง
ปฏิบัติการเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน และ 3) การวิจัยในชั้นเรียน   

https://www.tiktok.com/
http://www.e-assessment/
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4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้รายวิชา โดยการตรวจผลงาน

ของนักศึกษา การอภิปรายกลุ่มในระหว่างกระบวนการเรียนการสอนรายวิชา ตั้งคณะกรรมการประจ า
สาขาวิชาตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ตามที่ก าหนดในรายวิชา คะแนนและเกณฑ์การตัดสินผลการ
เรียน   
5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

    อาจารย์ผู้สอนสร้างระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมิน
การสอนโดยนักศึกษา การรายงานรายวิชาโดยอาจารย์ผู้สอน หลังการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชาภายใน
หลักสูตร และน าเข้าที่ประชุมการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ระดับคณะโดยผ่านคณะกรรมการบริหารคณะฯ อาจารย์
ผู้สอนรับผิดชอบในการทบทวนเนื้อหาที่สอน ผลการประชุมการทบทวนผลสัมฤทธิ์ และกลยุทธ์การสอนที่ใช้ 
เพ่ือสรุปวางแผนพัฒนาปรับปรุงส าหรับใช้ในปีการศึกษาถัดไป 

 


